

あ |>日 のこと、 突然、 闇の 波動が 光の プリズムを 
狂 せ、 世界中の 光を すいこみ 始めた 0 
それから， 閫 の. 夜が 続き、 眠った ままの 朝を 目 
k めさせ が^) からない まま、 人々 は 不安 
$ 李活を 送って いた 。いっぽう、 そんな ことには 
， まる っ吉り 無関心な、 食いしん坊 魔法 
ぃ > 使し、 コットンは、 妖精 シルクからの お 願 
いも、 知らん ぶり。 ところが、 魔 者を 退 
^ ' 治す ると 大好物の WILL 0 W (5 い 

ろう) が 手には いると 聞いて お 目々 
キ ラキ ラ// とにもかくにも、 コッ 
^lim * トンの WILLOW 探索の 旅 (？) 
が 始まります …… が？ 






それから、 夜の 間が 続き、 人々 は 眠った まま、 
未 省な 生活を 送って いま 比。 
いっぽう、 そんな ことには まるっきり 無関心な、 



去い LA 坊 魔法使い コットンは、 妖精 シルクからの お鼷 いも A らん ぷ 6。 
ところが、 魔物を 退治す ると 大好物の WILLOW (ういろう) が 
手に入る と 聞いて、 お 目々 キラ キラ！ 

とにもかくにも、 コットンの WILLOW 探索の 旅 (?) が 
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( s 差） 

この ゲームを 起動す るには、 本体 ユ一ザ メモリが 2 M 巳 以上 必要になります。 

メモリの 増設を 必要と する 八 一 ドウ エア 

CZ -600 C (初代 X 68000) / CZ - B 01 C ( ACE ) / CZ -61 1 C ( ACE - HD ) / CZ -652 C 
( PR 0)/ CZ -662 C ( PR 0- HD )/ CX -662 C ( PR 0- HD )/ CZ -653 C ( PR 0 II ) 
CZ -663 C(PROI 卜 HD ) 

上記の 機種で、 メモリの 増設を 行った 場合は 「 Human 68 K _ i の スイッチ コマンドで メ 
モリ 容量を 2048 に 設定 てくだ さい。 


ド ディスクへの インス 

八 一 ド ディスクへ インストール する 場合は、 容置 2 M バイト 必要になります。 

(仮に 八 一 ド ディスクを A ドラ イプ、 ディスク ドライブ 0 を B ドライブ、 ディスク ドライブを。 ドライブと します 〇) 



1 •八一ド ディスクから Human 68 K を 立ち上げ 
ます 0 

2 . ディスク ドライブ 0 に システム ディスク 、ディスク 
ドライブ 1 に データ ディスクを 挿入し ます。 

3 . データを 転送す る 八 一 ド ディスクの ディ レク卜 
リーに 移動し ます。 

4_A>B:COTINS 巳： C: 

八 一 ド ディスクに cotton という デイ レ ク卜リ 
一を 作成して データが 転送され ます 0 


八 一 ド ディスクから ゲ一厶 を 起動す る 場合、 ディスク ドライブ 0 に システム ディスクを 入 


れ、 □ PT . 1 キ一を 押しながら 、リセット ボタンを 押す か 電源を入れて ください。 





C ^ - ム スタ 一 



ドライブ 0 に ディスク A 、 ドライブ 1 に デ _ ィスク 巳を 又れ て y セット ポタンを 洚 すか 電源を 
又れ てくだ さい。 ディスクの ロードが 释 われ、 ゲームが 装 まります。 


一 ムス 夕一 卜 


タイ 卜 ル 画面 か デモ 画面の 時に 巳 ボタン (キーボードでは XF 2) を 押す と、 ク レジ ッ 卜が 
加算され ます 。ク レジ ッ卜 数は 最大 9 です > ク レジ ッ 卜が ある 時に A ボタン (壬^ 一 ドで 
は XF 1 ) を 押す と ゲーム スタ一卜です 0 

ーム 画面 モー 

螽諳 モードは、 溪の 4 iS が留 i されて し、 ます。 

512 X 256 (31 KHz ) 



384 X 256 (31 KHz ) *1 
512 X 240 (15 KHz ) 

448 X 240(15 KHz ) *1 

* 1 この モードは X 68000 の 特殊な 画面 モードで、 モ ニ タ によって は 正常に 表示され な 
い 場合が あります。 





C 和 ラク ターの li 作 


キャラクターの 操作は、 キーボード か ジョイ パッド (ジョイスティック) で 行し、 ます。 



みぎ いどう 

6: 右に 移動 


そうさ ほうほう 

キーボードでの 操作 方法 

祕 


うえ いどう 

8: 上に 移動 


ひだ 1 ) いどう 

4: 左に 移動 


XF 1: ショット ( SHOT ) を 押し 続けた 後、 離す と 魔法 ( MAGIC ) 

XF 2: ボム 旧 〇 M ) を 押し 続ける と 妖精が 集まり ( CALL )、 その後 離す と 妖精が 飛ん 
で 行きます ( FA 旧 丫 ATTACK ) 


妖精を 集め ( CALL ) た 後、 魔法 ( MAGIC ) を 使用す る 事に より、 妖精 魔法 (FAIRY 
MAGI 。) を 使用で きます。 








A ボタン: ショット ( SHOT ) を = Uli けた 後' 離す と 魔法 ( MAGIC ) 

B ボタン:/ ■^ム (日 〇 M ) を 押し 続ける と 妖精が 福 まり ( CALL ) 、 その後 離す と 妖精が 
尜ん で荇 きます ( FA 旧 Y ATTACK ) 

※ここで 会した 操作は CONTOROL - TYPE - A の 場合で あり、 オプション 設定 画面の 
「 CONTROU の 項目で 好きな ように 変える ことができます 〇(8 ベ一 ジ 「オプション 設定 」參 照） 
※ジョイスティックの ボタンは、 一部の メーカ一では A / B 逆にな つてし、 る 場合が あります ので、 オプ ショ 
ン 設定で 変更 ly てくだ さい。 



Q プ ション 

タイ 卜 ル 画面で キーボード/ジョイ スティックの 方向 キーを 押す と、 オプション 設定 画 
面が 表示され ます。 下記の 設定を 変更で ぎます。 


OPTIONS 

LEVEL EASY NORMAL HARD HARDEST YOU DO ! 

(ゲーム レ ペルの 設定） 


LEFT 1/3/5 

(プレイヤ一の ストック 数の 設定） 


CONTROL 

(キ 一 ボ 一 ド/ジョイスティック 
の 役割 配置） 


TYPE-A TYPE-B 

A:SHOT & MAGIC A：SHOT & BOM & CALL 

B:BOM & CALL B：MAGIC 

( TYPE - C / D は TYPE - A / B の ボタンを 逆にした ものです 0 


SEL/RUN DISABLE/ENABLE 

( SELECT . RUN ボタンの 使用） （ジョィスティックに SELECT / RUN ボタンが あるとき、 

ENABLE にす ると SELECT 、 RUN ボタンが 使用で きる 
ようになります。） 

SOUND NO. 〇〇〇~127 

ならしたい 曲番を 左右に 選択し 
て A ボタンで PLAY 、 B ボタン 
で フェイ ド アウト 


CRT MODE 384 X 256 (31 KHz ) 448 X 240 (15 KHz ) 

(画面 表示 モードを 設定） 512 X 256 ⑶ KHz ) 512 X 240 (15 KHz ) 



TRACE MODE PLAY / LOAD/SAVE 

( PLAY データを 笙し PLAY : PLAY データを S 笙 します。 

ます。 A ボタンで 決定） LOAD : PLAY データを LOAD します。 

SAVBPLAY データを SAVE します 0 

RANKING MODE ランキング データを 族 1 します。 害 杀审に S 若で I の レ 

ベルを 鳧る ことができます。 


VISUAL MODE クリアした 諳 までの ビジュアル シーンを 鳧る ことができ ま 

す。 


SYSTEM オプション 鼗定 、ランキング データを RESET 、 LOAD 、 

SAVE します 〇 A ボタンで 決定 
RESET : オプション 設定、 ランキング データを 出荷 時の 
状態に します。 

LOAD : オプション 設定、 ランキング データを LOAD しま 
す。 

SAVE : オプション 設定、 ランキング データを SAVE します。 
AUTOSAVE : オプション 設定、 ランキング データを 自動 
的に SAVE します 0 


EXIT 


(タイ 卜 ル 画面に 戻ります) 




SHOT 


( BOM ノ） 


プレイヤー (コ ッ卜ン ) や 前方に 放物線を 
M いて yj していく 爆弾です 。アイテム 
により 6 段階 レベルアップし ます。 


(JaIRY ATTACK) 

Mi を i 旁に 余 ばし、 M に くっつけ# 串 

攻撃を させます。 




— 一 ひょうじ ^ 

画面 表示の みかた） 


ゲーム 画面 


プレイヤー (コッ 卜ン) が 前方に 擊つ シヨ ッ 
卜です。 アイテム (黄 •橙 クリスタル) を 
取ったり、 固い 敵を 撃つ ことで 経験 値が 
増えて、一 定数 増加す ると、 ショット レべ 
ルが 上がります。 シヨ ッ卜 レベルは 最大 
12 段階です。 


スコア 





MAGIC^> 



〈火 竜） 

sm から 炎の 竜を ii させ、 窬 旁 に菝 ちます。 
® を iiu 絶大な ダメージを f えます 。 I い 
封魇 石を 1 つし 幾し ます。 


〈イカズチ〉 

指先から 雷を 発生 させ、 前方に 放ちます。 広範 
囲の 攻擊が 可能です。 青い 封 魔 石を 1 つ 消費し 
ます 0 



FAIRY MAGIC 


〈フ アイ ヤー シルク〉 


〈バリア〉 


妖精が 炎を まとい、 敵を 攻擊 します。一 定時 間、 コットンの 体の 周りに、 パリアを 発生 させ、一 定 

こうげ# のち もと ようせい もど あか ふう ませ 6 C かん v » つてい むて #1； よ％ い つう 

攻撃した 後、 元の 妖精に 戻ります。 赤い 封 魔 石 時間、 または一 定ダ メ一ジ 、無敵 状態が 続きます。 

を 1 つ消费 します。 青い 封 魔 石を 1 つ消簧 します。 









<JTEM!?> 


クリスタル 


敵を 倒す と 出現。 シヨ ッ卜や ボムで 6 つたび に 胃が 変化し ます。 ただし 撃ち ^ ぎる と 
A えてし まいます 0 


黄 クリスタル… 兹験 4 ァップ® ボム アイテム 













CSTAGE!?> 







みずうみ — _ 

STAGEl 湖— 町はずれ 


ボスは 大 顔面 HI RATA (ヒ ラタ） 


で 戦闘 開始。 


STAGE2 ^ ：mm 

林 森を 抜け、 ゾンビが たむろす る 墓 地へ 。ボスは 
死神 DEATH (デス） 


,STAGE3 天空の 島 > 神殿の 入口 

癸 i の M での 窗ぃは i 花!! 诗 MaS で 备ち臺 

ける ボスは MEDUSA (メ デュ一 サ） 


STAGE4 神殿 内 音 U 

はトゲ の‘ ■で いっぱい。 W し、 S め 。 
ボスは MOLA (モーラ） 


STAGE5 神殿 出口— 下水 遒 

が 八ン パじゃ ない。 iM と Mi を 1 いこ 
なせ 。ボスは。 丫 。 LOPS (サイ ク ロプス） 


STAGEB 溶岩 洞窟 

ib ワナに 篷惫 !！ の 域は も 5 すぐ だ!！ 

ボスは DRAGON (ドラゴン） 









ねが 

■お願い 

•品質 丨£ 才芳 筌を逄 して おります が、 万一 当社の 製品 上の 原因に よる 未貨が ありまし 
たら、 If しい 製品と お壶 り# えいた します。 

•本 プログラム ならびに 本書 使用に より 生じたい かなる 事態に も、 当社は 一切 責任を 
負し、 かねます ので、 あらかじめ ご了承く ださい。 

•本 プログラム ならびに 本書は、 個人と して 楽しむ 以外は、 著作権法 上、 無断で 使用、 コ 
ピーす る ことは 禁じられ てし、 ます。 

•本 プログラム ならびに 本書の 内容は 予告な しに 変更になる 場合が あります ので、 あ 
ら かじめ ご了承く ださい 0 

★この 蓋 諸に 謫 する ご MU •ぉ南 ぃ备ゎ せは、 i 装 ヵスタ マーサ ポー 卜！! まで ii ご i 給く ださぃ。 
.なお、 電話に よる お問い合わせ 受け付けは、 土 •日 •祝日を 除ぐ 午後 1 時から 午後 4 時までと させて い 
ただき ます。 


エレクトロニック •アーツ •ビ クタ一 •カスタ マーサ ポート 係 


TEL.03-5410-3100 

エレ ク I - □ニック •アーツ ク夕ー 株式会社 

〒1 50 東京都 渋 谷 区 神宮 前 2-4-1 2 フルー クス 外苑 
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